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1 Úvod

Predkladaný dokument má za úlohu sumarizovať všetky dôležité dokumenty súvisejúce s vypracovavaním tímového projektu.  

Obsahuje súčasti:
Zadanie projektu – Zadanie projektu, ktorý bude náš tím počas roku vypracovávať. 
Ponuku – zaoberá sa stručnou analýzou problému, popisuje náš subjektívny pohľad na problematiky virtuálneho vzdelávania. 
Plán projektu – obsahuje predovšetkým podrobnejšie rozpracovaný harmonogram prác na projekte počas roka. 
Úlohy členov tímu – definuje zodpovednosť jednotlivých členov tímu v súvislosti s prácou na projekte a zároveň hodnotí dielče úkony na práci. 
Zápisy zo stretnutí – popis priebehu stretnutí členov tímu
2 Zadanie projektu

Analyzujte požiadavky virtuálnej vzdelávania pre potreby pedagogiky. Zamerajte sa najmä na organizáciu predmetov a odborných tematických oblastí v zmysle multimediálneho poskytovania informácií, študijných materiálov a mechanizmov testovania nadobudnutých znalostí. 

Využitie multimediálnych technológií pri tvorbe učebných pomôcok môže významným spôsobom zlepšiť ich obsahovú aktuálnosť a cenovú dostupnosť, a čo je najpodstatnejšie, zredukujú sa časové nároky na ich inováciu a výrobu. Vzhľadom na zodpovedajúcu obsahovú náplň aktuálnej témy je možné kedykoľvek vymeniť  náplň (texty, obrázky, fotografie, animácie, videosekvencie, akustické efekty, testy, a pod.) jednotlivých častí, upraviť ich rozsah a tak vytvárať virtuálnu učebnú pomôcku, ktorá bude zodpovedať aktuálnemu stavu poznania.

Cieľom projektu je podpora uvedených činností pri príprave multimediálnej internetovej učebnice z príslušnej oblasti. V rámci riešenia bude potrebné:

· Analyzovať a posúdiť dostupné voľne šíriteľné nástroje pre poskytovanie vedomostí, výučbu a vzdelávacích programov elektronickou formou, oboznámiť sa s hlavnými zásadami tvorby učebníc pre dištančné vzdelávanie.

· Naštudovať základy teórie príslušnej tematickej oblasti.

· Navrhnúť architektúru informačného systému, ktorý bude prostredníctvom webového rozhrania poskytovať potrebné informácie pre študentov, pedagógov, ako aj správcu systému, vrátane kontrolných príkladov, kontrolných otázok a testov.

· Návrh overiť implementáciou vybraných funkcií (kapitol virtuálnej učebnice) tohto systému.

3 Ponuka

3.1 Predstavenie členov tímu

Bc. Matej Mayer

Bakalársky stupeň štúdia ukončil na Fakulte informatiky a informačných technológií STU (FIIT STU) v Bratislave, kde momentálne pokračuje v inžinierskom štúdiu. Počas tohto štúdia nadobudol znalosti v oblasti programovacích jazykov C/C++, assembler a iné. 

Vo voľných chvíľach strávených v práci sa venuje programovaniu dynamických CMS webov a webových aplikácii v jazyku PHP. K tomu je bezpodmienečne nutná znalosť jazykov XHTML, SQL, Javascript. Inak sa rád venuje grafickým editorom, akými sú Adobe Photoshop alebo Adobe Flash. 

V záverečnej práci bakalárskeho štúdia sa venoval problematike pamäťového podsystému počítača, ktorý spracoval v jednom z existujúcich e-learningových systémov – Mediawiki. 

Aktívne ovláda anglický a nemecký jazyk.

Bc. Andrej Letkovský

Bakalársky stupeň štúdia ukončil na Fakulte informatiky a informačných technológií STU (FIIT STU) v Bratislave, kde momentálne pokračuje v inžinierskom štúdiu v odbore počítačové systémy a siete. Počas tohto štúdia nadobudol znalosti v oblasti programovacích jazykov C, C++, C#, VHDL a assembler. Má skúsenosti aj s prácou prostredí Adobe Flash. Ako záverečnú prácu bakalárskeho štúdia vytvoril výučbový systém vo forme HTML aplikácie na podporu výučby predmetu „Asemblery a systémové programovanie“.  Vo voľnom čase sa zaujíma o štúdium programovacích jazykov PHP a SQL. Aktívne ovláda anglický a čiastočne aj nemecký jazyk.

Bc. Peter Kalanin 

Bakalársky stupeň štúdia ukončil na Fakulte informatiky a informačných technológií STU (FIIT STU) v Bratislave, kde momentálne pokračuje v inžinierskom štúdiu. Počas tohto štúdia nadobudol znalosti v oblasti programovacích jazykov C/C++, Java, VHDL, Assembler. Okrem toho sa vo voľných chvíľach samoštúdiom zaujíma aj o programovacie jazyky PHP, SQL, HTML. Zúčastnil sa na niekoľkých príležitostných malých projektoch tvorby dynamických web stránok, kde využil všetky svoje nadobudnuté vedomosti v tejto oblasti. Pri záverečnej práci bakalárskeho štúdia sa venoval problematike spanning-tree protokolu v počítačových sieťach a útokom prostredníctvom tohto protokolu. Vo voľnom čase sa venuje tiež počítačovým sieťam a problematike s tým spojenej.

Aktívne ovláda slovenský a anglický jazyk. Pasívne zvláda jazyk nemecký.

Bc. Juraj Hrubša

Bakalársky titul získal na Fakulte informatiky a informačných techonógií Slovenskej technickej univerzity v Bratislave. Má znalosti viacerých programovacích jazykov nadobudnuté nielen v škole, ale aj v praxi systémového administrátora. Ovláda jazyky od nízkoúrovňových, ako x86 assembler, cez C, C++, Javu, až po PHP, HTML, Javascript a Flash. Má širokú základňu znalostí s návrhom, inštaláciou a prevádzkou technických prostriedkov ako web servery a aplikačné servery. Aktívne programuje aplikácie v dynamickom HTML s multimediálnymi prvkami a zaoberá sa backend systémami, ktoré sú potrebné pre správny chod web stránok. Pri práci na svojej bakalárskej práci s témou Prostriedky pre podporu výučby predmetu ASP získal skúsenosti s elektronickým vzdelávaním, ktoré má záujem ďalej prehlbovať. Ovláda slovom i písmom anglický jazyk a písmom francúzsky jazyk.

Bc. Miroslav Mika

Absolvent bakalárskeho štúdia na Fakulte informatiky a informačných technológií Slovenskej technickej univerzity v Bratislave. Počas štúdia nadobudol základné znalosti v programovaní v mnohých nižších a vyšších programovacích jazykoch, medzi inými aj PHP a MySQL, ktoré si popri štúdiu na vysokej škole zdokonaľoval samoštúdiom. Nadobudnuté vedomosti zúžitkoval v bakalárskej práci, zaoberajúcou sa kompletným návrhom a vývojom internetového obchodného portálu v prostredí MySQL a PHP.  

Popri štúdia sa aktívne venoval učeniu základov programovania ako učiteľ na 8-ročnom gymnáziu v Bratislave, kde získal bohaté skúsenosti v metodológii práce so študentami a v súčasnosti pracuje ako sieťový špecialista pre firmu zaoberajúcu sa mimo iné aj podporou pre webové servery. 

Aktívne ovláda anglický a pasívne aj nemecký jazyk.

Bc. Matej Fajnor

Bakalárske štúdium úspešne ukončil na Fakulte informatiky a informačných technológií STU v Bratislave, kde momentálne pokračuje v inžinierskom štúdiu. Počas svojho štúdia nadobudol znalosti od nízkoúrovňových programovacích jazykov (assembler pre procesory x86) až po programovacie jazyky vyššej úrovne (C/C++, Java, VHDL). Vo svojej záverečnej práci bakalárskeho štúdia sa venoval podpore pre výučbu predmetu assemblerov a systémového programovania. Vo svojom voľnom čase sa venuje samoštúdiu jazykov PHP, HTML, SQL, ktorých znalosti plánuje ďalej zdokonaľovať.

Aktívne ovláda anglický jazyk a pasívne nemecký jazyk.

3.2 Motivácia

Téma Virtuálna učebnica je pre náš tím zaujímavá z viacerých dôvodov. Ako študenti Fakulty informatiky a informačných technológií máme skúsenosti s používaním viacerých systémov elektronického vzdelávania. Tieto skúsenosti by sme preto chceli využiť pri riešení tímového projektu. Chceli by sme vytvoriť virtuálnu učebnicu, ktorá by bola pre užívateľa zrozumiteľná a nenáročná na používanie. Výsledkom by mal byť systém, ktorý odbremení užívateľa od práce so systémom samotným a umožní mu v plnej miere sústrediť sa na obsahovú náplň učebnice. 

Viacerí členovia nášho tímu vytvárali v rámci bakalárskeho projektu prostriedky pre podporu výučby predmetov, ktoré sú vyučované na Fakulte informatiky a informačných technológií. Majú teda praktické skúsenosti nielen s tvorbou samotných systémov elektronického vzdelávania, ale aj s tvorbou výučbových textov, kde zároveň využijeme ročné skúsenosti člena nášho tímu pracujúceho v tejto oblasti. Navyše majú skúsenosti s používaním softvérových prostriedkov na tvorbu multimediálnych prvkov vhodných pre použite v elektronickom výučbovom systéme.

Niektorí členovia nášho tímu majú tiež profesionálne skúsenosti s využívaním technológií používaných na tvorbu webových aplikácií. Ich znalosti by teda mali zaručiť, že výsledný projekt bude spĺňať stanovené podmienky a bude konkurencie schopný medzi množstvom kvalitných tímových projektov. Pre ostatných členov tímu je to zároveň možnosť a motivácia rozšíriť si svoje znalosti a získať nové schopnosti a vedomosti v tejto oblasti. 

3.3  Návrh riešenia

Implementáciu učebnice plánujeme umiestniť do prostredia modifikovaného internetového redakčného systému Claroline. 

Pri riešení projektu navrhujeme postupovať postupne v 3 fázach.

1. Ujasnenie tematického obsahu vyvíjanej aplikácie po konzultácii s vedúcim projektu 

2. Modifikovanie redakčného e-learningového systému tak, aby spĺňal požiadavky zadania a poskytoval nám dostatočnú flexibilitu pri dopĺňaní nových funkcií a modulov

3. Umiestnenie obsahovej zložky do redakčného systému 

Kľúčovú úlohu v celom procese riešenia projektu zohráva druhý krok, v ktorom budeme modifikovať systém na základe požiadaviek, ktoré musí spĺňať virtuálna učebnica : 

· Multimediálny obsah, ktorého základom sú interaktívne grafické prvky Flash

· Neobmedzený navigačný strom 

· Intuitívne ovládanie, ktoré umožní používateľovi efektívne získavať informácie zo systému

· Zachovanie prehľadnosti rozložených prvkov 

3.4 Vlastné riešenie 

Jednou z možností riešenia danej tematiky by bol vlastný návrh „virtuálnej učebnice“, teda by sme nevyužili žiadne hotové riešenie, do ktorého by sme doimplementovali ďalšiu funkcionalitu, ale by sme spravili nový informačno-vzdelávací portál. Tento portál by mal bežať na linuxovom serveri, ktorý by mal nainštalované Apache, PHP, databázu MySQL s podporoval funkcie SMTP servera, Cron a iných.

Ako už vyplýva zo špecifikácie nárokov na server, portál bude implementovaný v jazyku PHP a ako úložisko dát bude využitá MySQL databáza, ktorá zabezpečuje kompaktné riešenie a zároveň pomerne vysoké zabezpečenie uložených dát. Aplikácia bude prístupná cez webový server Apache.

Portál bude rozoznávať 3 základných užívateľov systému: časť pre užívateľov, časť pre učiteľov a časť pre administrátora systému. 

Funkcionalita pre administrátora:

· vytváranie kurzov administrátorom

· vytváranie používateľských účtov a určovanie ich právomocí

· editácia existujúcich článkov

Funkcionalita pre učiteľa:

· pridávanie článkov do jednotlivých kurzov

· vytváranie testových otázok 

· priraďovanie zadaní do jednotlivých kurzov

· hodnotenie zadaní

· pridávanie užívateľov do jednotlivých kurzov učiteľom

Funkcionalita pre užívateľa:

· registrácia do systému

· prihlásenie sa do systému

· štúdium materiálov k danému kurzu

· možnosť odovzdania zadaní prostredníctvom systému

· prístup k mailing-list o jednotlivých kurzoch 

Funkcionalita systému:

· testovacie moduly pre jednotlivé kurzy (náhodné generovanie otázok, vyhodnocovanie odpovedí, postupové testy na základe vykonaných testov)

· notifikácie akcií podstatných pre užívateľa prostredníctvom mailu

· automatické periodické zálohovanie databázy (prostredníctvom plánovača Cron) 

3.5 Predpokladané zdroje

V tejto časti sa chceme zamerať na odhadnutie nákladov a prostriedkov potrebných pri vypracúvaní projektu virtuálnej učebnice.

3.5.1 Implementačné prostredie

Riešenie bude implementované prostredníctvom jazykov HTML, PHP, SQL, Javascript. Backend software s podporou aplikácií napísaných v týchto jazykoch je dostupný aj vo forme opensource, z čoho je možné usúdiť, že finančné nároky budú minimálne. Rovnako na tvorbu takýchto aplikácií existuje nespočetné množstvo nástrojov, z ktorých spomenieme napr. CofeeCup HTML Editor, PSPad a Context Programmer’s Editor. Okrem toho bude nutné v rámci nášho projektu použiť nasledujúce softvérové produkty:

•     Pre tvorbu a úpravu obrázkov Adobe Photoshop

•     Pre tvorbu dynamických prvkov Adobe Flash

3.5.2 Hardvérové nároky

Na vývoj predkladaného systému postačujú bežné technické prostriedky a to Intel 386 kompatibilný osobný počítač s LCD monitorom a myšou. LCD monitor je vhodný z hľadiska relatívne dlhej doby potrebnej na vývoj, ktorá je odôvodnená v nasledujúcej kapitole.

Potrebný je operačný systém s podporou väčšiny majoritne používaných internetových prehliadačov, pretože nutnou súčasťou vývoja web aplikácie je aj intenzívne testovanie funkcionality systému a správneho zobrazovania priamo v prehliadači.

3.6 Zoradenie ponúkaných tém podľa priority

1. Virtuálna učebnica

2. Podpora vzdelávania v predmete Špecifikačné a opisné jazyky

3. Modelovanie a riadenie systému automaticky navádzaných vozidiel pre dopravu vo výrobných procesoch

4. Návrh a realizácia experimentálnych mikropočítačov

5. Simulátor komunikácie v počítačovej sieti

3.7 Rozvrh
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4 Rozdelenie úloh: 

Rozdelením úloh sme sa snažili docieliť zefektívnenie práce celého týmu rozdelením práce na menšie celky. Zodpovednosť za jednotlivé úlohy bola v tíme rozdelená počas 4. stretnutia, po nabudnutí hrubej predstavy o riešení projektu.

4.1 Dlhodobé: úlohy 

Dlhodobé úlohy sledovali základný ciel nášho projektu, ktorým je vývoj virtuálnej učebnice. Snažili sme sa rozdeliť podľa odbornosti jednotlivých členov tímu v danej problematike a na základe skúsenosti nadobudnutých prevažne behom mimoškých aktivít. 

	Meno
	Pozícia
	Úlohy

	Bc. Miroslav Mika
	vedúci tímu, programátor, analytik
	Zodpovednosť za riadenie úloh v tíme, komunikácia s vedúcim projektu a implementácia produktu

	Bc. Matej Mayer
	programátor, analytik, tester
	Návrh realizovaných zmien, implementácia produktu, finálne testovanie produktu

	Bc. Juraj Hrubša
	programátor, správca softvérovej platformy
	Implementácia zálohovacej časti databázy, správa prostredia pre vývoj aplikácie

	Bc. Matej Fajnor
	tvorca obsahovej časti, tester, dokumentarista
	Zodpovednosť za obsahovú náplň systému, spracovanie dekumentačnej stránky projektu a manuál používateľa

	Bc. Peter Kalanin
	administrátor webstránky, tester, grafik
	Zodpovednosť za grafické prevedenie aplikácie a jej rozhranie, správne fungovanie systému po implementácii

	Bc. Andrej Letkovský
	programátor, analytik
	Návrh realizovaných zmien, implementácia testovacieho modulu aplikácie


4.2 Krátkodobé úlohy:

Krátkodobé úlohy vyplývajú z charakteru práce v jednotlivých etapách vývoja a snažili sa kopírovať zameranie jednotlivých členov tímu. Tabuľka krátkodobých úloh nie je finalizovaná a jej obsah budeme pravideľne aktualizovať po každotýždenných stretnutiach. 

	Činnosť
	M.Mi
	M.Ma
	P.K.
	A.L.
	J.H.
	M.F.

	Prehľad výučbových systémov
	X
	X
	
	X
	
	

	Spracovanie ponuky
	
	X
	X
	
	
	

	Prezentácia ponuky
	X
	
	
	
	
	

	Vytvorenie tímovej stránky
	
	
	
	
	X
	X

	Štúdium gridového riešenia
	
	
	
	X
	
	

	Dokumentácia – Analýza
	
	X
	
	
	X
	

	Dokumentácia – Špecifikácia
	X
	
	X
	
	
	

	Dokumentácia –Hrubý návrh 
	
	
	
	
	
	

	Dokumentácia – Riadenie pr.
	X
	
	
	
	
	X

	Spracovanie zápisníc
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4.3  Časový harmonogram

	Zimný semester

	1. týždeň
	Zostavenie tímu, voľba a spracovanie ponuky

	2. týždeň
	Prezentácia ponuky

	3. týždeň
	Prvé konzultácie s vedúcim projektu, vytvorenie predbéžného plánu a špecifikácia dostupného riešenia

	4. týždeň
	Rozdelenie úloh medzi členov tímu, analýza problematiky

	5. týždeň
	Analýza problematiky, práca na návrhu riešenia 

	6. týždeň
	Analýza problematiky, práca na návrhu riešenia

	7. týždeň
	Finalizácia prác na analýze problému, špecifikácii a návrhu riešenia

	8. týždeň
	Odovzdanie dokumentácie a štúdium obdržanej dokumentácie

	9. týždeň
	Vypracovanie a odovzdanie posudku na súperiaci projekt 

	10. týždeň
	Dopracovanie nedostatkov na projekte, práca na prototype

	11. týždeň
	Implementácia prototypu vybraných častí

	12. týždeň
	Odovzdanie dopracovaného prototypu s dokumentáciou a prezentácia prototypu. 


	Letný semester

	1. týždeň
	Dopracovanie zistených nedostatkov, podrobný návrh riešenia

	2. týždeň
	Dokončenie prác na podrobnom návrhu riešenia

	3. týždeň
	Implementácia podľa vypracovaného návrhu – správa uživateľov

	4. týždeň
	Implementácia podľa vypracovaného návrhu – správa obsahu

	5. týždeň
	Implementácia podľa vypracovaného návrhu – testovací modul

	6. týždeň
	Implementácia podľa vypracovaného návrhu – administrátorské rozhranie 

	7. týždeň
	Implementácia podľa vypracovaného návrhu – finálne zosúladenie

	8. týždeň
	Integrácia produktu na testovaciu stanicu, tvorba dokumentácie

	9. týždeň
	Dokončenie dokumentácie, prípadné doladenie implementácie

	10. týždeň
	Odovzdanie produktu a dokumentácie

	11. týždeň
	Testovanie produktu a následné zapracovanie výsledkov do dokumentácie

	12. týždeň
	Odovzdanie výsledku projektu


5 Zápisnice zo stretnutí
	Zápisnica č.
	Dátum
	Miesto
	Čas

	1
	15.10.2007
	Softvérové štúdio
	13:00


Zúčastnení členovia: 
Matej Fajnor, Bc.




Juraj Hrubša, Bc.




Peter Kalanin, Bc.




Andrej Letkovský, Bc. 





Matej Mayer, Bc.




Miroslav Mika, Bc.

Zúčastnený pedagóg:
Hasan Jamal, Ing. PhD.

Zapisovateľ:


Peter Kalanin, Bc.
Program stretnutia:

1.  Úvod do tímového projektu




2.  Zhodnotenie ponuky





3.  Web stránka tímu





4.  Riešenie problému „Griding Computing“





5.  Stanovenie úloh na budúce stretnutie





6.  Dohodnutie termínu budúceho stretnutia


Priebeh stretnutia:



1.  Úvod do tímového projektu

· zoznámenie sa, dohodnutie vzájomnej komunikácie
· oboznámenie sa s priebehom stretnutí 

· stanovenie vzájomných pravidiel, ktoré je potrebné  dodržiavať v rámci stretnutí, ako aj počas samotnej práce
2.  Zhodnotenie ponuky
-   pán Ing. Hasan Jamal prehodnotil našu ponuku, vyjadril spokojnosť s nami podanou ponukou a samotnou prezentáciou 

3.  Web stránka tímu
-
zodpovedný:  Matej Fajnor, Bc.

-      obsah webstránky:

- informácie o projekte, členoch

- odkazy na zaujímavé tímy a linky
- softvér, ktorý budeme používať 
- zápisnice

- časti dôležitého kódu

- tabuľka úloh
4.  Riešenie problému „Griding Computing“
-
pán Ing. Hasan Jamal navrhol spôsob riešenia virtuálnej učebnice na technológii „grid computing“

-
oboznámil nás s funkciou a využitím tejto technológie

-
ešte pred samotným stretnutím nám poskytol v digitálnej podobe  informácie o vyššie spomínanom probléme v rámci pochopenia danej problematiky

-
voľná diskusia a návrhy riešenia tohto problému 

-
bolo navrhnuté stretnutie s odborníkom v tejto oblasti na našej fakulte, s pánom 
Ing. Michalom Zimenom

5.  Stanovenie úloh na budúce stretnutie

-
kontaktovanie pána Ing. Michala Zimena a diskusia s ním o tom, či je možné realizovať projekt virtuálnej učebnice v prostredí „GRID“ na našej fakulte

-
určenie úloh a zodpovedností jednotlivých členov tímu

-
hlbšie naštudovanie problematiky „GRIDU“ a definitívne vyjadrenie rozhodnutia o realizácii, alebo nerealizácii nášho projektu v tomto prostredí

6.  Dohodnutie termínu budúceho stretnutia
-
termín budúceho stretnutia bol stanovený na  25.10.2007 o 09:00 v softvérovom štúdiu

Vypracoval Bc. Peter Kalanin

	Zápisnica č.
	Dátum
	Miesto
	Čas

	2
	29.10.2007
	D-112
	13:00


Zúčastnení členovia: 
Matej Fajnor, Bc.




Juraj Hrubša, Bc.




Peter Kalanin, Bc.




Andrej Letkovský, Bc. 





Matej Mayer, Bc.




Miroslav Mika, Bc.

Zúčastnený pedagóg:
Hasan Jamal, Ing. PhD.

Zapisovateľ:


Peter Kalanin, Bc.
Program stretnutia:

1.  Web stránka tímu





2.  Diskusia o probléme „Grid Computing“





3.  Výber riešenia implementácie 





4.  Rozdelenie úloh





5.  Dohodnutie termínu budúceho stretnutia


Priebeh stretnutia:



1.  Web stránka tímu

· za tvorbu web stránky nášho tímu (VU tím) je zodpovedný Bc. Juraj Hrubša
· stránka bola už v čase stretnutia  v prevádzke a funkčná, jej obsah bude postupne dopĺňaný
· ostatní zúčastnení súhlasili s takouto formou stránky 
· adresa web stránky: http://www2.dcs.elf.stuba.sk/TeamProject/2007/team02pss/
2.  Diskusia o probléme „Grid Computing“

-
zúčastnení referovali svoje poznatky a zistenia získané samoštúdiom v tejto oblasti ako aj analýzou už existujúcich projektov v prostredí „Grid Computing“

-
pán Ing. Hasan Jamal bol oboznámený s priebehom konzultácie s pánom 
Ing. Michalom Zimenom, ako aj s jeho názorom na implementovanie nášho projektu v prostredí „Grid Computing“

-   
viedla sa diskusia o probléme využitia a používania technológie „Grid Computing“ v našom projekte a o možnostiach realizácie nášho projektu v tomto prostredí

3.  Výber riešenia implementácie

-
na základe konzultácie a záverečného vyjadrenia pána Ing. Michala Zimena, ako aj na základe našich poznatkov a analýzy už existujúcich riešení sme sa  rozhodli implementovať náš projekt v prostredí, ktoré je bližšie špecifikované v návrhu riešenia  

4.  Rozdelenie úloh
-
za vypracovanie analýzy sú zodpovední: 

Bc. Andrej Letkovský, Bc. Matej Fajnor a Bc. Peter Kalanin 

-
za vypracovanie návrhu riešenia a špecifikácie požiadaviek sú zodpovední:


Bc. Matej Mayer, Bc. Juraj Hrubša a Bc. Miroslav Mika

-
za vypracovanie zápisníc zo stretnutí je zodpovedný Bc. Peter Kalanin

5.  Dohodnutie termínu budúceho stretnutia
-
termín budúceho stretnutia bol stanovený na  8.11.2007 o 09:00 v softvérovom štúdiu
Vypracoval Bc. Peter Kalanin

	Zápisnica č.
	Dátum
	Miesto
	Čas

	3
	8.11.2007
	Softvérové štúdio
	10:00


Zúčastnení členovia: 
Matej Fajnor, Bc.




Juraj Hrubša, Bc.




Peter Kalanin, Bc.




Andrej Letkovský, Bc. 





Matej Mayer, Bc.




Miroslav Mika, Bc.

Zúčastnený pedagóg:
Hasan Jamal, Ing. PhD. Sa nemohol zúčastniť z dôvodu pracovných povinností
Zapisovateľ:


Peter Kalanin, Bc.
Program stretnutia:

1.   Diskusia o návrhu riešenia




2.   Diskusia a analýza už existujúcich podobných projektov

3.   Zisťovanie konkrétnych skúseností a vedomostí členov tímu 

      v oblasti Php, Mysql, HTML a CSS, využiteľných v našom  

      projekte  





4.   Diskusia a spresnenie štruktúry kapitol: 

      Analýza, Špecifikácia požiadaviek, Návrh riešenia 

5.   Diskusia o podieľaní sa jednotlivých členov na práci 

      v tímovom projekte





6.   Dohodnutie termínu budúceho stretnutia


Priebeh stretnutia:



1. Diskusia o návrhu riešenia
· po dôkladnom preskúmaní možností realizácie nášho projektu v prostredí „GRID“, ako aj po mnohých konzultáciách a vzájomnej dohode sme sa rozhodli implementovať náš projekt v nami navrhovanom prostredí „databáza + dynamický web server + statický server“
· spomínané prostredie je bližšie špecifikované v návrhu riešenia
· náš projekt bude realizovaný v prostredí  HTML, Php, s využitím možností Mysql a CSS, voliteľne aj FLASH animácií

2. Diskusia a analýza už existujúcich podobných projektov
-
členovia tímu viedli aktívnu diskusiu o realizácii podobných projektov v minulých rokoch tímového projektu

- 
poukázalo sa na niektoré hlavné časti a funkčné realizácie, ktoré je potrebné riešiť aj v našom projekte

3.  Zisťovanie konkrétnych skúseností a vedomostí členov tímu v oblasti Php, Mysql, 

     HTML a CSS, využiteľných v našom projekte
-
v tomto bode stretnutia členovia tímu viedli diskusiu o možnostiach využitia svojich skúseností a vedomostí, ktoré sú nevyhnutné pri realizácii nášho projektu 

-
po vzájomnej dohode bolo určené, že k riešeniam jednotlivých funkčných častí nášho projektu budú prideľované úlohy prioritne podľa čo najväčších skúseností a vedomostí problematiky daného problému

4.  Diskusia a spresnenie štruktúry kapitol: 
Analýza, Špecifikácia požiadaviek, Návrh  riešenia 
-
členovia, zodpovední za vypracovanie jednotlivých kapitol predniesli svoje návrhy o štruktúre a obsahu jednotlivých kapitol

-
po vzájomnej diskusii boli presne určené štruktúry a obsahy spomínaných kapitol, za ktorých finálne vypracovanie budú zodpovední členovia, určení na minulom stretnutí

5.  Diskusia o podieľaní sa jednotlivých členov na práci v tímovom projekte
-
po vzájomnej dohode bolo určené, že každý člen tímu sa bude podieľať rovnakou mierou na realizácii nášho projektu
6.  Dohodnutie termínu budúceho stretnutia


-
termín budúceho stretnutia bol stanovený na  15.11.2007 o 09:00 v softvérovom štúdiu
Vypracoval Bc. Peter Kalanin

